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PROYECTO DOCENTE

Aprendizajey ensefianza de las materias de Informéatica

De lunes ajueves de 16 s 18 h. A 4.33 ETS de Ingenieria Informatica.

CURSO 2018-19

Datos basicos de la asignatura

Master Univers. en Profesorado de E.S.O y Bachillerato, FP y E.ldiomas

Titulacién:

Afio plan de estudio:

Curso implantacién:
Departamento:
Centro sede
Departamento:
Nombre asignatura:
Cddigo asigantura:
Tipologia:

Curso:

Periodo imparticion:

Créditos ECTS:
Horas totales:

Area de
conocimiento:

Otros
Departamentos:
Otras Areas:

(07)
2009

2013-14
Lenguajes y Sistemas Informaticos
Centro Internacional

Aprendizaje y ensefianza de las materias de Informética
50440010

Obligatoria

1

Segundo cuatrimestre

12
300
Lenguajes y Sistema Informaticos

Tecnologia Electronica

Tecnologia Electronica

Objetivos y competencias

OBJETIVOS:

Esta materia del médulo especifico de Informatica esta dirigida a futuros profesores de educacion
secundaria y de médulos profesionales para la especialidad de Informética. Cubre la materia
especifica de Informatica asi como la didactica, el disefio, las herramientas y la evaluacion de
propuestas didacticas de la especialidad.

Los objetivos que se persiguen en este modulo coinciden con las competencias genéricas y
especificas que se desean desarrollar en los alumnos.
COMPETENCIAS:
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Competencias especificas:

CE33. Conocer los desarrollos tedrico-practicos de la ensefianza y el aprendizaje de las materias de
Informatica.

CE34. Transformar los curriculos en programas de actividades y de trabajo.

CE35. Adquirir criterios de seleccién y elaboracion de materiales educativos.

CE36. Fomentar un clima que facilite el aprendizaje y ponga en valor las aportaciones de los
estudiantes.

CE37. Integrar la formacibn en comunicacion audiovisual y multimedia en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

CE38. Conocer estrategias y técnicas de evaluacion y entender la evaluacion como un instrumento
de regulacion y estimulo al esfuerzo.
Competencias genéricas:

Solidez en los conocimientos basicos de la profesion

Habilidades para recuperar y analizar informacion desde diferentes fuentes
Capacidad de andlisis y sintesis

Capacidad de organizar y planificar

Reconocimiento a la diversidad y la multiculturalidad

Trabajo en equipo

Iniciativa y espiritu emprendedor

Capacidad de critica y autocritica

Compromiso ético

Contenidos o bloques tematicos

BLOQUE I: Elaboracién de unidades didacticas en Informatica.

- Qué es el aprendizaje cooperativo.
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- Herramientas para el aprendizaje cooperativo.

- Cémo ponerlo en préactica en el aula.

- Elaboracién de unidades didacticas de la especialidad de Informéatica.

BLOQUE II: Materia especifica de Informatica.

- Metodologia para el disefio e implementacion de tipos en lenguajes orientados a objetos (Java)

- Metodologia de pruebas de programas (jUnit).

- Catalogo de tipos (Java).

- Patrones de disefio: uso e implementacion (Java).

- Programacién reflexiva y sus usos (Java).

- Usos de lenguajes de consulta dentro de lenguajes orientados a objetos (LINQ en C#).

- Nuevas técnicas de modularizacion (AspectJ).

- Programacion en lenguajes estructurados a partir de disefios orientados a objetos (de Java a C).

- Comparacién de lenguajes: Java, C#, C.

BLOQUE III: Técnicas expositivas en el aula.

- Como planificar una exposicion.

- Elaboracion de la documentacion de apoyo.

- La exposicién y el lenguaje no verbal.

BLOQUE IV: Herramientas de apoyo a la ensefianza y aprendizaje de la Informética.

- Herramientas web 2.0

Ultima modificacion 20/10/2018 Pagina 3 de 6




.

us

PROYECTO DOCENTE
Aprendizajey ensefianza de las materias de Informatica
De lunes ajueves de 16 s 18 h. A 4.33 ETS de Ingenieria Informatica.
CURSO 2018-19

- Entornos virtuales de aprendizaje

- Otras herramientas (comunicacion, ofimaticas, multimedia, de red, de programacion,
relacionadas con el hardware, especializadas, recursos digitales)

Actividades formativas y horas lectivas

Actividad Créditos Horas
B Clases Teodrico/ Practicas 6 60

Metodologia de ensefianza-aprendizaje

Clases teoricas
Se utilizara aprendizaje cooperativo, sesiones magistrales, exposiciones orales y debates.

Practicas de Laboratorio
Se utilizara sesiones magistrales, exposiciones orales, debates y actividades practicas de
laboratorio.

AAD sin presencia del profesor
Aprendizaje cooperativo y trabajos de investigacion individuales.

Sistemas y criterios de evaluacion y calificacion
Actividades de evaluacién continua

Para obtener una nota >=5 (sobre 10) por evaluacion continua se tienen que cumplir los siguientes
requisitos:

1. Asistir al 80% de las sesiones presenciales.
2. Participar activamente en las actividades realizadas en el aula y superar con éxito lasactividades

propuestas en el aula por los profesores. Estas actividades iran encaminadas a la evaluacién tanto
de las competencias genéricas como de las especificas.

Examenes finales
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Al finalizar el moédulo se realizara una prueba escrita donde seran evaluados los contenidos
cubiertos en todos los bloques formativos descritos. Si el profesorado lo considera conveniente, y
de forma adicional, se podra realizar una prueba oral para evaluar las destrezas del alumno para la
exposicion en publico.

Otros datos basicos de la asignatura

Profesor coordinador: TORO BONILLA JOSE MIGUEL

Tribunales de Presidente: JOSE ANTONIO TROYANO JIMENEZ
evaluacion y apelacion  Vocal: MANUEL RESINAS ARIAS DE REYNA
de la asignatura: Secretario: JOAQUIN PENA SILES

Suplente 1: RAFAEL CORCHUELO GIL
Suplente 2: JOSE MIGUEL CANETE VALDEON
Suplente 3: ISABEL RAMOS ROMAN

Horarios: Consulte en el centro
Calendario de Consulte en el centro
examenes:

Profesores

Profesorado del grupo principal:

ROMERO TERNERO MARIA DEL CARMEN
TORO BONILLA JOSE MIGUEL

TROYANO JIMENEZ JOSE ANTONIO

Ordenacion temporal de los contenidos

1. Elaboracién de unidades didacticas en Informéatica
2. Materia especifica de Informatica

3. Técnicas expositivas en el aula

4. Herramientas de apoyo a la ensefianza y aprendizaje de la Informéatica

Sistemas de evaluacion
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Actividades de evaluaciéon continua

Para obtener una nota >= 5 (sobre 10) por evaluacion continua se tienen que cumplir los siguientes
requisitos:

1. Asistir al 80% de las sesiones presenciales.

2. Participar activamente en las actividades realizadas en el aula y superar con éxito lasactividades
propuestas en el aula por los profesores. Estas actividades iran encaminadas a la evaluacién tanto
de las competencias genéricas como de las especificas.

Examenes finales

Al finalizar el modulo se realizara una prueba escrita donde seran evaluados los contenidos
cubiertos en todos los bloques formativos descritos. Si el profesorado lo considera conveniente, y
de forma adicional, se podra realizar una prueba oral para evaluar las destrezas del alumno para la
exposicion en publico.

Criterios de calificaciéon del grupo

Calificacion basada en:
- Participacion en clase

- Calidad del trabajo de curso

- Actividades realizadas en el aula
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