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CURSO 2018-19

Datos basicos de la asignatura

Titulacién:

Afio plan de estudio:

Curso implantacién:
Departamento:
Centro sede
Departamento:
Nombre asignatura:
Cddigo asigantura:
Tipologia:

Curso:

Periodo imparticion:

Créditos ECTS:
Horas totales:

Area de
conocimiento:

Master Univers. en Profesorado de E.S.O y Bachillerato, FP y E.ldiomas
(07)
2009

2010-11
Ciencias de la Comput. e Int. Artificial
Oficina de Estudios de Posgrado

Innovacion Docente e Iniciacion a la Investigacion Educativa en Informética
50440012

Obligatoria

1

Segundo cuatrimestre

6
150
Ciencia de la Computacion e Inteligenc. Atrtificial

Objetivos y competencias

OBJETIVOS:

Tras cursar esta materia los alumnos han de ser

capaces de: a) ldentificar los problemas relativos a la ensefianza y el aprendizaje de

la ciencia y la tecnologia, emitiendo opiniones y argumentos fundamentados acerca

de sus causas y posibles soluciones; b) Conocer indicadores de calidad sobre el

desempefio de la docencia, la seleccidn de contenidos a ensefiar, la realizacién de

buenas préacticas, los materiales de aprendizaje utilizados y la puesta en préactica de la

evaluacién y de la orientacion en las materias de ciencia y tecnologia, aplicando un

Ultima modificacién 14/11/2018

Pagina 1 de 8



.

us

PROYECTO DOCENTE
Innovacion Docente e Iniciaciéon ala Investigacién Educativa en Informética
Martes y jueves de 18,30 a 20,30 h. A. 2.14 ETS de Ingenieria Informatica.
CURSO 2018-19

protocolo de andlisis a cada situacion concreta; c) Conocer y analizar proyectos,

propuestas y actividades innovadoras para la ensefianza y el aprendizaje de las

materias del area de ciencia y tecnologia, sabiendo valorar la compatibilidad y

viabilidad de los mismos con opiniones y argumentos fundamentados; d) Conocer

metodologias y técnicas basicas para la recogida y tratamiento de informacién sobre

el proceso de ensefianza y aprendizaje de las materias de ciencia y tecnologia,

llegando a disefiar y aplicar instrumentos de recogida de informacion que tengan una

intencionalidad concreta; ) Conocer los elementos principales de los proyectos de

investigacion y de innovacién educativa para la ensefianza y el aprendizaje de las

materias de ciencia y tecnologia; f) Disefiar un proyecto de investigaciéon y de

innovacién educativa para la resolucion de un problema sobre la ensefianzay el

aprendizaje de alguna materia del curriculum de ciencia y tecnologia.

COMPETENCIAS:

Competencias especificas:

CE39. Conocer y aplicar propuestas docentes innovadoras en el ambito de las especialidades

integradas en el area correspondiente.

CEA40. Identificar los problemas relativos a la ensefianza y aprendizaje de las materias del area 'y

plantear alternativas y soluciones.
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CEA41. Analizar criticamente el desempefio de la docencia, de las buenas précticas y de la

orientacion utilizando indicadores de calidad.

CE42. Conocer y aplicar metodologias y técnicas basicas de investigacién y evaluacién

educativas y ser capaz de disefiar y desarrollar proyectos de investigacion, innovacion y

evaluacioén

Contenidos o bloques teméaticos

Las competencias especificas de esta materia, junto con los resultados de
aprendizaje, incluyen referencias explicitas a contenidos de ensefianza que se
estructuran y desarrollan a través de las diferentes materias del area, con la siguiente
relacion tematica:

- Situacion de la ensefianza y el aprendizaje de la ciencia y la tecnologia en la ESO,
FP y Bachillerato. Identificacién de problemas generales y especificos.

- Indicadores de calidad en las clases de ciencia y tecnologia: desempefio de la
docencia, contenidos a ensefiar, buenas practicas, materiales de aprendizaje, la
evaluacion y la orientacion.

- Papel de la innovacion en la mejora de la ensefianza. Proyectos, propuestas y

actividades de ensefianza innovadoras para la enseflanza y el aprendizaje de la
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ciencia y la tecnologia.

- La investigacion educativa como estrategia de formacion docente. Metodologias y
técnicas basicas para la recogida y tratamiento de informacion sobre el proceso de
ensefianza y aprendizaje de la ciencia y la tecnologia.

- Disefio de proyectos de investigacion didactica sobre el proceso de ensefianza y

aprendizaje de la ciencia y la tecnologia en la educacion secundaria.

Actividades formativas y horas lectivas

Actividad Créditos Horas
B Clases Tedrico/ Practicas 3 30

Metodologia de ensefianza-aprendizaje

Clases teodricas
Para el desarrollo de esta materia hay que distinguir entre actividades que exigen la

presencia del alumno y otras que corresponden al trabajo autbnomo del mismo. Los
tipos de actividades a realizar (y el tiempo dedicado) pueden ser:

- Actividades tedricas (35%): clases expositivas realizadas por el profesor sobre
contenidos tedrico-practicos.

- Actividades practicas (25%): clases de laboratorio, ordenador, aula, seminarios,
debates... para promover el aprendizaje de contenidos practicos que realizan los
alumnos, con la presencia y asesoramiento del profesor.

- Actividades de tutoria (10%): sesiones de orientacién, revisién o apoyo a los
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alumnos por parte del profesor, programadas y realizadas en pequefios grupos (5 0 6

personas).

- Actividades de evaluacion (10%): exdmenes, exposiciones, entrevistas... Cualquier

actividad realizada por los alumnos, con la presencia del profesor, para evaluar los

aprendizajes de los alumnos y las propuestas de ensefianza.

- Actividades de trabajo autonomo del alumno (20%): realizacion de trabajos

escritos, busqueda y seleccion de informacioén, lectura de articulos y documentos,

participacion en foros de opinidn, estudio individual.

En las clases tedricas se realizardn exposiciones dedicadas a la presentacién del

marco tedrico, conceptual y metodolégico de la asignatura por parte del profesorado,

pero se combinaran con actividades interactivas para procurar una mayor implicacion

del alumnado mediante el desarrollo de una metodologia docente basada en el

desarrollo de tareas de aprendizaje como el estudio de casos, el analisis de proyectos

y la resolucién de problemas. Todas las tareas del alumnado (estudio, trabajos, uso

de ordenador, proyectos, lecturas, exposiciones, ejercicios, practicas...) seran

orientadas por el profesorado tanto en el aula como en las sesiones de tutoria. En

éstas se atendera al alumnado para comentar cuestiones concretas en relaciéon con

sus tareas o para tratar de resolver cualquier otra dificultad relacionada con la

asignatura.
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Sistemas y criterios de evaluacion y calificacion

Las actividades de evaluacién junto los resultados del trabajo autbnomo de los

alumnos, en especial los trabajos escritos, garantizan una recogida de informacién

sistematica con dos objetivos: devolver informacién a cada alumno sobre los

aprendizajes que adquiere y asignar una calificacion para su reconocimiento

académico. Ademas, la observacién del trabajo del estudiante durante el desarrollo de

las clases practicas (aula, laboratorio, seminarios, ...) y tutorias, atendiendo a criterios

gue valoren su participacién y capacidades (dominio de conocimientos, analisis y

sintesis, argumentacion, critica, ...) proporciona informacion relevante para garantizar

la evaluacion continua de los aprendizajes de los estudiantes y del proceso de

ensefanza.

Otros datos basicos de la asignatura

Profesor coordinador: ~ QUESADA MORENO JOSE FRANCISCO

Tribunales de Presidente: MARIO DE JESUS PEREZ JIMENEZ
evaluacion y apelacion  Vocal: JOSE ANTONIO ALONSO JIMENEZ
de la asignatura: Secretario: JOAQUIN BORREGO DIAZ

Suplente 1: FRANCISCO FELIX LARA MARTIN
Suplente 2: MARIA JOSE HIDALGO DOBLADO
Suplente 3: JOSE LUIS RUIZ REINA

Horarios: Consulte en el centro
Calendario de Consulte en el centro
examenes:
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Profesores

Profesorado del grupo principal:
QUESADA MORENO JOSE FRANCISCO
DE MIGUEL RODRIGUEZ JAIME

Ordenacion temporal de los contenidos

- Situacion de la ensefianza y el aprendizaje de la ciencia y la tecnologia en la ESO,
FP y Bachillerato.

- Indicadores de calidad en las clases de ciencia y tecnologia.

- Papel de la innovacion en la mejora de la ensefianza.

- La investigacion educativa como estrategia de formacion docente.

- Disefio de proyectos de investigacion didactica sobre el proceso de ensefianza y

aprendizaje de la ciencia y la tecnologia en la educacion secundaria.

Bibliografia recomendada

Informacion adicional
Durante el curso se proporcionara a los alumnos el material basico de estudioy la bibliografia
complementaria.

Sistemas de evaluacion

Las actividades de evaluacién junto los resultados del trabajo autbnomo de los
alumnos, en especial los trabajos escritos, garantizan una recogida de informacion
sistematica con dos objetivos: devolver informacion a cada alumno sobre los
aprendizajes que adquiere y asignar una calificacién para su reconocimiento
académico. Ademas, la observacion del trabajo del estudiante durante el desarrollo de
las clases practicas (aula, laboratorio, seminarios, ...) y tutorias, atendiendo a criterios
gue valoren su participacién y capacidades (dominio de conocimientos, analisis y

sintesis, argumentacion, critica, ...) proporciona informacion relevante para garantizar
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la evaluacion continua de los aprendizajes de los estudiantes y del proceso de

ensefianza.

Criterios de calificacion del grupo

Evaluacion
La evaluacion de la asignatura se podra realizar utilizando una de las siguientes opciones:
A) Evaluacion de los contenidos de la asignatura en las fechas correspondientes a cada una de las

convocatorias. En

este caso, la evaluacidn consistirA en un ejercicio escrito correspondiente a los contenidos de la
asignatura,

de dos horas de duracién. La puntuacion final correspondera en un 100% a este ejercicio.

B) Evaluacion continua. En este caso la evaluacion estara basada en tres criterios.
- Presentacion de tareas en clase.
- Ejercicios. Durante el curso, cada alumno podra realizar dos ejercicios.

- Trabajo final. Consistira en un trabajo sobre un tema relacionado con el temario de la asignatura.
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